Age of Mythology: The Titans.

The Titans - новый аддон к популярной Age of Mythology (AOM), стратегии в реальном времени (RTS). Эту игру часто называют «продолжением» Age of Empires, что не совсем верно. Как у игр одного жанра, здесь много общих моментов, похожая графика. Однако в AOM вы управляете не только реальными, но и мифологическими существами, такими как пегас или морской конек. Другое отличие – развитие государства  зависит от того, какого бога вы сделаете своим идолом. В аддоне на выбор 12 «кумиров». Это три древнегреческих бога, три скандинавских, три египетских и три бога-титана. Культ бога Сета позволит призывать диких животных (Газель Сета), строить собственных чудищ (Человек-скорпион). Ваши лучники будут сильнее, чем у противников, некоторые военные сооружения будут стоить дешевле. Поклонение Одину даст преимущества воинам  - они смогут лечиться самостоятельно, у вас появятся летающие разведчики - вороны, а ваши крепости будут самыми прочными. Помимо главных богов есть несколько десятков второстепенных, поклонение которым тоже на что-то влияет. В остальном вы действуете как обычно: собираете, строите, исследуете, развиваетесь и воюете. 

Игровой процесс не назовешь слишком быстрым – мощные государства умирают крайне неохотно. Развиваясь, вам придется уделить внимание как армии, так и науке и экономике. Старым бойцам, проходившим игры данного жанра, AOM не покажется сложной, но подучится все же придется. Для остальных откроется новый мир с превосходной графикой. Буруны на волнах, падающие деревья, дожди и динамика движения юнитов – все это смотрится очень реалистично, а вот поясняющий текст неприлично мелкий, так что запасайтесь бабушкиными очками или лупой и готовьтесь к долгому обучению. 

Резюме: отличный выбор для любителей сложных, красивых и динамичных игр. Для новичков в игре предусмотрена обучающая кампания и если вы тяжело переживаете каждый промах, не поленитесь ее пройти. «Авторитетных» ценителей порадует, что AOM является одной из дисциплин киберспорта, причем лучший в России игрок (FM^Under) тренируется в Питере. Как говорится, да будет нам это достойным примером. 

Требования к компьютеру:

Мин. Процессор выше 500 МГц, 128 Mb RAM, 1160 Мб места на диске. Direct X 8.1

Рек.  Pentium III 700 или Duron / Athlon, 256 Mb RAM, 1.2 Gb места на диске.   
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