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HEROES OF MIGHT AND MAGIC III
«...и сидели мужики день и ночь, и рубились они жестоко и кроваво, забыв про сон и отдых, потому, что очень круто наседали на них владыки Подземного мира и с ресурсами был полный кирдык.

А позже, часов в 11 вечера, когда все атаки с юго-запада были отбиты, пошли мужики за сигаретами и один из них, сняв шлем и подставляя ветру вспотевший лоб, сказал, что неплохо было бы про это венок сонетов написать.

И после этого погиб он под Волверстоном, стал травой, ветром и запахом перегара – но идея его жива...»

Посвящается
Андрею Викторовичу Королеву
(за то, что показал эту игру)

Михаилу Владимировичу Калужскому
(за то, что позволял играть на своем рабочем компьютере)

Джону Рональду Руэлу Толкиену
(за создание нехилой теоретической и мифологической базы)

Андрею Борисовичу Юфе
(за предложение соединить классику поэзии с пошаговой стратегией)

В таверне, полной вин и ветчины,

Я ночью видел много всякой дряни –

На лавках вдоль засаленной стены

Сопели волосатыми ноздрями

Наемники со всех концов страны,

А девки с разношерстными кудрями,

Пьяны – и спермой до бровей полны,

Срамно кричали о Пигуедраме,

Показывая всем, задрав подол,

Куда Пигуедрам войной пошел –

Наемники со смеху аж пердели!

...Ну, что ж – всего два дня идет война,

Поэтому пока, хлебнув вина,

Приятно намечать большие цели.

Первое испытание началось. Вы бросили вызов Рейзору Кло и его подручным. Вы должны добраться до них в течении трех месяцев. Если это не произойдет, вы погибнете, а на земли Эратии опустится кровавая мгла. Да падет на вас и на всех, кто находится под Вашим командованием, благословение Храма Света!

Приятно намечать большие цели,

Убив пятнадцать гоблинов с утра;

Мы не устали... даже не вспотели,

Хотя была ужасная жара.

...У гоблина во всем тщедушном теле

Костей, кишков и желчи – пол-ведра.

Мы гоблинов убили, но не съели,

Поскольку мы – посланники Добра!

Sir Player!.. Извините, но у нас

Опять плохие новости для вас –

Все мельницы в округе опустели...

Отправив нас по этому пути,

Хотели вы ресурсы здесь найти,

Но вышло все не так, как вы хотели.

...Но вышло все не так, как вы хотели:

Когда раздавлен был последний орк,

Войска от крови просто опьянели

И мой трубач победный рев исторг –

Я помню, даже лошади хрипели,

Испытывая бешеный восторг,

От скачки сквозь Подземные туннели,

Которые мы превратили в морг!

Захватывая Серу и Кристаллы,

Чтоб вы могли купить Драконьи скалы,

Мы были алчностью ослеплены.

...И демон Калх, придя с юго-востока,

Убил нас моментально и жестоко –

Sir Player!.. в этом нет моей вины...

Sir Player!.. в этом нет моей вины –

Experience имелось маловато,

Ведь только деньги были вам нужны,

А не upgrade Героя, как солдата...

Что ж!.. наши кости больше не видны,

Их оплетает луговая мята.

...Теперь, наверно, вы понять должны,

Что от меча не защищает вата.

Мне нравится лежать на этом поле,

Не чувствуя ни радости, ни боли –

Вот только в череп гадят грызуны...

А в остальном – я счастлив, sir, поверьте,

Поскольку честь поставил выше смерти –

Мои отряды были вам верны.

Король Грифонхорт мертв. И договор о мире мертв вместе с ним. Наша высадка подтверждает как слухи, так и наши страхи. Поступающая информация скудна и ненадежна. Уничтожайте всех встреченных героев. Предполагайте самое худшее. Можете считать, что мы начинаем войну.

Мои отряды были вам верны.

Нам доставалась грязная работа,

Мы шли вперед – кошмарные, как сны

И злые, как предсмертная икота.

Мы эльфам рвали кожу со спины

И вышибали в городах ворота,

Развешивая гномов вдоль стены –

Ах, чудная резня у Глаэнрота!

Мне нравилось, когда стальной клинок

Входил кентавру между задних ног –

Кентавров ненавижу с колыбели!

...И я еще скажу вам кое-что:

Я город – взял! И мне плевать на то,

Как выразятся позже менестрели.

Как выразятся позже менестрели,

Мы знали, с кем придется воевать

И руки в напряжении немели,

Сжимая «мышку»... то есть – рукоять

Меча, конечно! Что я, в самом деле,

Оружие не в силах различать?

...Мы в тренировках воинских взопрели,

Но подняли атаку на +5!

И вот, загородив проход в горах,

Мы, обращаясь в пепел, пыль и прах,

Держали их в течении недели

И удержали!..

Более того –

Про нас сложили хит, назвав его:

«Они убили всех, кого успели».

Они убили всех, кого успели, –

Не так уж много, кстати, полегло, –

А мы рвались вперед и все терпели

Пока до рукопашной не дошло.

Они добраться к лодкам не сумели –

Да им бы это и не помогло!

...Горгульи так противно захрустели,

Когда их сбоку молнией прижгло!

Я варвар!.. живодер!.. да, я не спорю.

Но кто из нас не любит выйти к морю

И вспоминать под мерный плеск волны,

Как в ужасе Дендроиды бледнели

И Змеелюди жалобно шипели,

Сгорая с треском в пламени войны.

Для того, чтобы называться Убийцей Драконов, вы сначала должны победить хрустального Голем-Дракона. Затем направляйтесь на поиски величайшего Лазурного Дракона. На этом пути не забудьте уничтожить Пурпурного и Ржавого Драконов. Если герой Крэк Хэк будет убит, то он не станет королем. Крэк Хэк в этой кампании может достичь лишь 12-го уровня.

Сгорая с треском в пламени войны,

Мы сделались добрее и, к тому же,

Мы стали так банальны и нежны –

Как женщины, грустящие о муже.

Нас умиляет тихий свет луны

И лист осенний, плавающий в луже –

Простые чувства более важны,

Чем барабанный треск заумной чуши.

...Не умирают «хуже» или «лучше»

И нет могил «помельче» и «поглубже»,

А рифма «кровь-любовь» – для всех времен.

И ощущают это в полной мере

Герои, твари, птицы, гады, звери

И я, Крэг Хэк, сын варварских племен.

И я, Крэг Хэк, сын варварских племен,

Не собираюсь изливать вам душу –

Как подобает воину и мужу,

Я ненавижу всех, кто был пленен.

У вас нет лиц и нет у вас имен,

Я вам

кишки всем выпущу наружу –

Женевскую Конвенцию нарушу,

Но соблюду свой варварский закон!

Спасавший шкуру – жизни недостоин,

Воткнувший в землю меч – уже не воин,

Весь род его позору обречен.

...Но распахнет свои врата Валгалла,

Тем, кто не поднял руки и забрала,

Не отступил, не преклонил знамен!

Не отступил, не преклонил знамен

Пигуедрам-гордец!.. и что в итоге? –

Он думал, что спасут Единороги,

Пигуедрам – дурак!.. ошибся он!

...Он был в пирах и битвах закален

И перед ним лежали все дороги,

Как женщины лежат, раздвинув ноги,

Когда их жребий предопределен.

Теперь твоя башка, Пигуедрам,

Скучать нам не дает по вечерам.

Я, глядя, что над нею вытворяет

Моя непобедимая орда –

Так хохочу, что даже иногда

Мой меч из рук бессильно выпадает!

Есть хорошие и плохие новости. Мы недооценили клан Криганов. Нас разделяет Мшаная долина и Криганы находятся в тени у наших границ. Но лучший хрусталь был украден из пещер Крулода, чтобы создать Магическую башню. И эти знания мы используем в своем кровавом восхождении на трон. Лишь сильным полагается править, а кости слабых пусть устилают дороги.

Мой меч из рук бессильно выпадает,

Когда я в сердце насмерть поражен

Элизою, чья прелесть затмевает

Весь цвет невинных дев и зрелых жен.

Моей любви Элиза не внимает,

Ведь я в степи среди волков рожден –

Образованье петь не позволяет,

Мой слог – увы! – невнятен и смешон...

Чтоб заслужить внимание Элизы

Я стал пытаться делать вокализы –

Но, видно, не судьба! Ведь, как назло,

Одну из музыкальных чепуховин

Элизе посвятил Л. в. Бетховен –

Я чувствую, что мне не повезло...

Поскольку Эратия рассыпается под натиском Нигона на востоке, у нас появилась возможность для грабежей на западе. Эти земли – ваши! Идите и берите их. Вы, клан Криганов, известный под именем Кулак Нечестивой Мощи – вы свирепые бойцы! Надеюсь, вы получите удовольствие от этой бойни!

Я чувствую, что мне не повезло –

Я выскочил стремглав из Монолита,

Со мной всего четыре Троглодита,

А здесь – Горгон несметное число.

Слегка намокло подо мной седло,

Когда Горгоны фыркнули сердито.

...Все стадо оторвалось от корыта

И двинулось в атаку тяжело...

А мы плечом к плечу прижались тесно

И если вам немножко интересно,

Что с нами дальше там произошло –

Так это вовсе не головоломка!

...Вот наши кости хрустнули негромко

И мир в глазах вдруг лопнул, как стекло.

И мир в глазах вдруг лопнул, как стекло:

Вдали возникли снежные вершины...

«Я начал видеть странные картины!» –

Подумал я и крепче сжал весло.

Потом, когда совсем уж рассвело,

Грузили мы осадные машины,

И шли к посадке гномские дружины,

Но до посадки дело не дошло.

...Sir Player так устал за эту ночь,

Что веки разлепить ему невмочь;

Последний ход он не одолевает –

Ведь Player’ы похожи все на сов...

Поэтому на несколько часов

Крэг Хэк вас покидает... покидает...

Крэг Хэк вас покидает... покидает...

Расколотый и стертый в порошок

Щит Гномьих Королей не помогает –

Цепь-Молния пронзает до кишок.

Крэг Хэк чернеет... тлеет... пропадает...

На память шлем его возьми, дружок,

И помни, что война всегда рождает

Насилие, убийство и поджог,

Но, совершая зло любого ранга,

Не забывай про принцип бумеранга,

Которому здесь все подчинены!

...Восславьте autosave!.. и не ропщите,

Sir Player, если что – меня ищите

В таверне, полной вин и ветчины.

В таверне, полной вин и ветчины,

Приятно намечать большие цели,

Но вышло все не так, как вы хотели –

Sir Player!.. в этом нет моей вины...

Мои отряды были вам верны.

Как выразятся позже менестрели:

«Они убили всех, кого успели,

Сгорая с треском в пламени войны...»

И я, Крэг Хэк, сын варварских племен,

Не отступил, не преклонил знамен!

...Мой меч из рук бессильно выпадает,

Я чувствую, что мне не повезло

И мир в глазах вдруг

лопнул, как стекло –

Крэг Хэк вас покидает... покидает...
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