Отчет о пилотном рандомном мини-турнире по

Heroes of Might and Magic IV: Winds of War

Первый в С.-Петербурге (да и в России) рандомный турнир по HMM4 !!!

Посвящается 58-й годовщине победы в Великой Отечественной Войне.

Организатор турнира и автор отчета: WarLord aka Point (point@pisem.net)

Официальный сайт турнира: www.heroes.spb.su (www.BlackKnights.narod.ru)

Дата проведения турнира: 7-8 мая 2003 г.

Как известно широкой общественности, официальный генератор рандомных карт для HMM4 отсутствует. Но не все так плохо – не оскудела Россия талантами! Народные умельцы быстренько подсуетились (не прошло и года) и выдали вполне дееспособный продукт. Встречайте, Random Map Generator (RMG) для H4Util!

Всем было интересно проверить – насколько данный генератор окажется пригодным для создания играбельных мультиплеерных карт. Будет ли хотя бы подобие рандомных карт из HMM3? На самом деле все оказалось на уровне, во всяком случае – не хуже... При этом надо учесть, что утилита постоянно совершенствуется.

Итак, в качестве генератора рандомных карт использовалась утилита Славы Сальникова H4Util v3.0 (от 8 апреля 2003 г.) со встроенным генератором рандомных карт RMG v0.9 alpha. Данную утилиту можно скачать по ссылке в разделе «Проги и утилиты» на сайте.

На турнире использовалась английская версия игры Heroes of Might and Magic IV: Winds of War v3.0. Генерировались одноуровневые medium-карты, без воды, на 4-х игроков: синий и красный – могли быть «человеки», а зеленый и оранжевый – «кампутеры». Замки также выставлялись на рандом, поэтому иногда получался бред. Правила использовались почти те же, что и для турниров по HMM3 (разумеется, с изменениями). Преимущество же рандома в том, что ни о какой заученности действий и речи быть не может... :)

1/4 финала
J_C [blue, Nature] vs. _Zybex_ [red, Order] @ Random map
Zybex весьма поднаторел в WoW, в отличие от J_C. Да и Academy – один из его любимых замков (вместе с Necropolis). Карту пришлось перегенерировать, т. к. первый вариант (по открытии определенного пространства) оказался совершенно неиграбальным. К счастью, это было всего 1 раз за турнир. J_C, кстати, забыл особенности игры за Nature – у него постоянно саммонилось всякое барахло, забивая слоты. Ему напомнили – он исправился... :) Но это ему все равно особо не помогло.

_AccLaim_ [red, Might] vs. Koney [blue, Nature] @ Random map

Koney рандом и Nature не любит, да к тому же не очень хорошо себя чувствовал – пришел скорее просто отметиться, чем поучаствовать. Карта сгенерировалась в меру паршивая, хотя довольно симметричная по территории. Правда, замок Koney’я затерялся в песках... :) AccLaim’у было ближе до замков компьютеров, поэтому он не преминул этим воспользоваться и быстро их прикончил.  В общем, он всю игру владел 4 замками, активно отстраивая 2 (Might), а Koney владел 3 (только 1 – Nature), но денег ему не хватало. Финальную битву не играли – у Koney’я к концу партии разболелась голова, он сдался, и ушел домой лечиться.

_Lord Amber_ [blue, Death] vs. Computer [red, Life] @ Random map

Ну, тут особо комментировать нечего. Классическое противостояние Life vs. Death. Lord Amber попал на бота-компьютера, который участвовал вместо одного из не явившихся игроков. Проиграть тут было просто невозможно. Так, впрочем, и произошло... :)

wicked [blue, Order] vs. _x77_ [red, Life] @ Random map
x77 имеет большой опыт игры в HMM3, а HMM4 не очень увлекается. Замок Heaven, который ему выпал, показался похожим на Castle. Мудрый x77 не ошибся... :) Качал он одновременно священника и рыцаря, а его оппонент – какого-то приблудного мага. На карте причудливым образом переплетались снега, лава и песок – не самый лучший рельеф для x77. Тем более, что wicked настроил «сковородок» и резво бегал по всей карте, найдя какие-то тапки. Впрочем, на финальной битве x77 превосходил соперника не сколько по войскам, сколько по магии. Это и принесло ему желанную победу.

1/2 финала
Lord Amber [red, Might] vs. _Zybex_ [blue, Death] @ Random map
Удача отвернулась от Lord Amber’а – Zybex ведь совсем не туповатый бот-компьютер. :) Тем более, когда Zybex играет за любимых некромантов... Lord Amber попытался устроить раш. Наивный... :) Его уже ждали. Потерявший всю свою немногочисленную армию, он неоднократно проклинал свое неосмотрительное решение. Большая часть территории Zybex’а представляла собой лаву, что положительно сказалось на скорости освоения земель. К середине игры он контролировал в 2 раза больше замков, чем Lord Amber. В финальной битве (не очень, заметим, интересной) варварское мясо полегло от рук злобных мертвых полчищ Zybex’а.

_x77_ [blue, Order] vs. AccLaim [red, Order] @ Random map

x77 в этот день также сильно везло, как и в предыдущий. Несмотря на то, что замки выпали симметричные, опыт x77 при игре за Tower в HMM3 был выше (не знаю, так он сказал – а как это сказалось в HMM4, ему лучше знать). x77 мог убить оппонента и раньше, но ему всенепременно хотелось прокачать хотя бы половину основных навыков до GrandMaster’а. У AccLaim’a на территории было понатыкано слишком много деревьев, которые изрядно мешали. Именно из-за них он и не смог вовремя отрезать x77 от своей столицы, куда тот направлялся с дружественным визитом. :) Тук-тук!.. Кто там?.. ПУСТО!!! Продолжать игру не имело смысла.

Матч за III место

AccLaim [red, Life] vs. _Lord Amber_ [blue, Might] @ Random map

AccLaim опять повторил ошибку, приведшую к поражению – постоянно оставлял свои замки без охраны (мясо не в счет). Lord Amber умело этим пользовался и к концу партии отвоевал у противника 3 замки. Бедный AccLaim зажался в верхний правый угол карты и упорно ждал своей участи. Скоро к нему явилась «сборная команда» со всех замков Lord Amber’а (преимущественно войска 3-4 уровней). В финальной битве, развернувшейся в последнем оплоте AccLaim’a, силы были слишком не равны... Закономерная победа Lord Amber’а!

Финал
_Zybex_ [red, Life] vs. x77 [blue, Life] @ Random map

Еще одно симметричное противостояние... Партия была довольно долгой – так что за всем процессом я не следил. Карта получилась вполне играбельная, но какая-то скучная и однообразная в плане рельефа (в основном – каменистая равнина и елки). Все было долго, нудно и безрезультатно – без конца и края. Наконец, финальная битва была назначена волевым решением изрядно подуставшей общественности. :) Zybex, хоть и собрал не все войска (не хватило денег), превосходил противника, в армии которого были и юниты Nature (мантисы и т. д.). Процесс битвы описывать не особенно нужно – результат и так виден.

Итоги турнира

Места распределились следующим образом:

I. Zybex
II. x77

III. Lord Amber

Очень жаль, что я не смог дополнить отчет графическими смайликами – просто не было времени. Судя по отзывам, многим очень понравилось. :) В будущем постараюсь исправить... За сим позвольте попрощаться. Удачи всем и до новых встреч!
