История компьютера

В зависимости от того, что понимать под компьютером, историю этого славного изобретения можно приурочить едва ли не к бронзовому веку, когда появились первые подобия вычислительных машин (счетов). Но все же более граммотным решением было бы принять за компьютер вычислительную машину с возможностью хранения и обработки данных. Первая такая машина была еще механическая, так что речь не идет о создании ЭВМ, а только о создании компьютера. Она была создана в Германии, в 1935 году неким Конрадом Зюсом и называлась Z-1. Это была огромная механическая махина; она использовала для хранения данных кинопленку и претерпела еще 3 модификации (Z-2 – Z-4). 

Во время Второй мировой войны была создана Colossus Mark I (1943 г), основная миссия которых заключалась в расшифровке закодированных сообщений. Эта машина состояла из 1800 электронных ламп и была одной из первых программируемых электронных цифровых компьютеров. 

В мае 1949 года, в Англии, в Кембриджском университете был создан компьютер EDSAC (electronic delay storage automatic calculator). Он состоял из 3000 (трех тысяч) электронных ламп, и в качестве памяти использовались линии задержки Для ввода программ применялась перфолента, а результаты выводились на телеграфном аппарате. 

А в марте 1951 года Военно-Морским силам США был передан компьютер Mark III. Это был первый полноценный компьютер с drum - памятью, который мог хранить отдельные инструкции в разных "барабанах" (drum - барабан).

В 1953 году в дело вступила занимавшаяся производством калькуляторов фирма IBM - ее машина называлась "Type 701 EDPM" и пона положила начало массовому выпуску ЭВМ на производственных мощностях International Business Machine. Пока другие компании продвигали идею суперкомпьютеров, компания IBM в 1959 году сделала два настольных компьютера - IBM 1401 и IBM-1620. 1401 модель становится очень популярной среди небольших университетов и колледжей, а на модели 1620 многие студенты приобретали свой первый личный компьютерный опыт. 

Шестидесятые годы явились периодом технической революции ЭВМ, которая привела к тому, что в 70-х годах все чаще в роли ЭВМ выступали миникомпьютеры; тогда же появляется известный всем MS-DOS в качестве новой опреационной системы для миникомпьютеров IBM. С этого момента мы можем говорить о компьютерах, как о вещах, которые начинают входить в быт многих пользователей. Правда возможности еще мизерные – однако и до изобретения двушки (80286-й модели) – полноценного офисного и игрового компьютера остается всего несколько лет. С тех пор в истории компьютера глобальных изменений не произошло.

А ныне канули в Лету те времена, когда компьютером пользовались лишь программисты и инженеры исходя из потребностей по работе. Сегодня компьютер стал нужен практически каждому, а сфера его применения – не только научная деятельность.  Возможности современных компьютеров вызывают скрытное  восхищение даже у тех, кто не знает, с какой стороны к нему подойти. «Ползанье» в Internet, обучение иностранным языкам, редактирование и печать рефератов, брошюр, журналов, работа со сложной графикой и рисование ради собственного удовольствия, компактное хранение любых объемов  информации, прослушивание музыки и просмотр фильмов, прекрасные игры, не снившиеся владельцам даже таких некогда «элитных» приставок как Super Nintendo – все эти широкие перспективы открываются перед простым пользователем, быть может, преподавателем или студентом, готовым отдать немалую сумму денег, чтобы приобрести хороший ПК. Давит и мода – теперь уже никуда не подашься без знания иностранного языка и компьютера. Может, кому-то хотелось бы обойтись без этого источника знаний и удовольствий, но волей неволей приходится задуматься о покупке.


Предположим, вам удалось накопить достаточно денег, и вы готовы купить железное чудо. Тут-то и начинаются настоящие сложности для тех, кто не особо разбирается в том, что сами компьютерщики иронично именуют «железом» или «хардвэром». Даже со средним количеством денег голова идет кругом от многообразия предложений. Столько различных деталей, аксессуаров, столько различных фирм-производителей, что чувствуешь себя утопающим в этом безбрежном море непонятной информации. И нашей задачей будет помочь вам дельным советом.


Прежде всего, постарайтесь четко определить цели, для которых вы берете компьютер. На универсальную машину денег, как правило, не хватает. Нужно твердо решить, покупается ли ПК ради игр и развлечений,  ради работы или просто на роль «печатной машинки». Исходя из основной задачи, вы берете нужную вам машину и не тратите лишних средств.   


Начнем с тех, кто хотел бы набивать на компьютере рефераты и тексты работ. В этом случае требования к ПК минимальны. На нем должен запускаться Windows 95 или 98 и пакет программ “Microsoft Office”. Для работы в текстовом редакторе Word ,а также, в Access и Excel из 97-й версии Office хватает недорогой и старой машины. Таким условиям вполне удовлетворяет компьютер с процессом  класса Pentium первого поколения, с жестким диском размером (HDD) не менее 1 Гигабайта и дешевенькой видеокартой типа S3 Trio. Оперативная память (RAM) может не превышать 16 мегабайт, хотя в дальнейшем, не исключено, что предельным минимумом станут 32 Mb… На «печатной машинке» могут идти небольшие игры и можно слушать музыку, однако для этого компьютер должен обязательно иметь звуковую карту. Ее можно приобрести за 10 – 15 долларов в любой компьютерной фирме, однако лучше, если она уже будет установлена внутри компьютера. CD-ROM (Проигрыватель лазерных дисков) необходим любому компьютеру. С него придется записывать программы на жесткий диск. Цена на простой CD-ROM составляет обычно 35-45 $.


В итоге же «печатная машинка» вместе с монитором обойдется вам в 250 – 350 USD в зависимости от фирмы-продавца и  производительности ее компонентов. Гарантия на такие ПК обычно составляет 6 месяцев. Компьютер купленный с рук обойдется дешевле на 20-30 $.


Конфигурация «печатной машинки» выглядит приблизительно следующим образом:

Процессор: 166 MHz (Intel Pentium/ K6 AMD/ Cyrix).


Оперативная память (RAM): 32 Mb 


Жесткий диск (HDD): 2 Gb

Видеокарта: 1Mb PCI

CD-ROM: 12-x (BTC, LG, NEC, ASUS)


Монитор: 15` дюймов (LG, Belinia, CTX, Digital Vision и. т. п.)


Игроманам придется ориентироваться на значительно большую сумму. Шедевры современной игровой индустрии рассчитаны не ниже среднего уровня. Это означает, что тактовая частота процессора не должна быть менее 500 MHz, а размер памяти – меньше 128 Mb. Идеальным игровым процессором прежде считался дешевый и непритязательный Celeron от Intel, слабый с точки зрения производительности и архитектуры, однако дешевый, однако с выходом в свет более совершенного процессора AMD Duron позиции Celeron сильно ослаблены – безусловно уступая сопернику по производительности (сказывается возраст) он при этом стоит дороже, а в оправдание приводятся нелепые и мифические доводы о некой нестабильности процессоров-конкурентов. По этому поводу хочется сказать то, что мне уже не раз доводилось повторять: причина нестабильности сиситемы как правило кроется не в процессоре, а в дешевой и некачественной материнской плате, в которую этот процессор ставится и плохо работает. А причина высокой стоимости автомобиля Bentley в сравнении с Volkswagen реально объясняется совсем не тем, что Volkswagen хуже, а имиджем и политикой фирмы Bentley.   

Но даже в этом случае «геймер» не сможет предаться любимому занятию, пока у него нет дорогой и качественной видеокарты. В современных играх такие параметры как прорисовка деталей,  разрешение картинки в точках, цветовая палитра находятся на высоком уровне. Спецэффекты позволяют реалистично воссоздать игру лучей солнца, круги на воде, снег и дождь, пламя пожара и многое другое. Видеоадаптер, который позволяет насладиться ими в достаточной мере сегодня стоит не менее 50 долларов, а в полной – не менее 170 USD. Признанием у игроманов пользуются видеокарты на чипсетах фирм ATI и GeForce2 c объемом собственной памяти от 32 Mb (С недавних пор рекомендуется 128 Mb). Но и этим дело не ограничится – придется приобрести звуковую карту, что-нибудь вроде SB 16, и компьютерные колонки. Это обойдется как минимум в 20-25 долларов.

В итоге любителю игр приходится рассчитывать на сумму не менее 350 $ и это без стоимости хорошего монитора, то есть следует прибавить еще 220 – 260 $. 


Попробуем составить конфигурацию не слишком дорогого игрового компьютера:
Процессор: 900 MHz  Intel Celeron или 800 MHz AMD K7 Duron.


Оперативная память (RAM): > 128 Mb PC 133


Жесткий диск (HDD): 30 Gb Maxtor / Western Figital / IBM


Видеокарта: 64 Mb AGP,  nVidia GeForce 2 Ti или GeForce 3


Звуковая карта: Yamaha 744 PCI или альтернативная

CD-ROM:  ~ 50-x (NEC,  ASUS, Mitsumi)


Монитор: 17` дюймов (NEC, Hitachi, LG, Samsung  и. т. п.)


Универсальный рабочий компьютер по стоимости сопоставим с игровым, однако его конфигурация заметно отличается от последнего.  Необходимы мощный процессор, большая оперативная память, однако допустима более слабая видеокарта. Жесткий диск может быть не таким емким, как во втором варианте, но более быстрым. Звуковая карта выбирается по принципу «чтобы была», часто она бывает уже интегрирована внутрь материнской платы. Рабочий или так называемый «офисный» вариант ПК должен быстро загружать новейшие операционные системы,  офисные приложения, текстовые и графические редакторы, мощные базы данных, не должно быть нареканий и при работе в Internet. Игры, обычно, тоже не списываются со счетов. Надежность должна быть достаточно высокой, так что к покупке компьютера следует выбирать периферию с особой тщательностью. Среди прочих можно и порекомендовать такую конфигурацию «универсального ПК»:

Процессор: 1000 MHz  AMD K7 Duron или K7 Thunderbird

Оперативная память (RAM): 256 Mb DDR PC2100 - 2700


Жесткий диск (HDD): 40.2 Gb, 2Mb Cache, 7200 rpm

Видеокарта: 32 Mb AGP (ATI Radeon / GeForce2)

Звуковая карта: on board (встроенная) AC`97

CD-ROM:  ~ 40-x (ASUS,  Teac)


Монитор: 17` дюймов (NEC, LG, Hitachi и др.)


Общая стоимость «офисного ПК» составляет обычно 500 – 600 USD. При покупке некоторую сумму можно отложить на модем (работа в Internet, 20-30$) и  принтер (печать, 60-80$). Последнее необходимо студенту уже само по себе, но не может функционировать без ПК. 10-12$ оставьте на дискеты, лазерные диски с программным обеспечением и сетевой фильтр. 


Вот мы с вами и выделили три наиболее типичных варианта персональных компьютеров. Остается только определить, какой вам подходит больше и ориентироваться на него. Помните о том, что для покупки универсального, лучшего по всем параметрам компьютера требуется весьма значительная сумма денег, и некоторая часть еще должна остаться в запасе. 

Напоследок еще пару советов. При поиске оптимального для вас варианта лучше воспользоваться специальным изданием (Компьютер-Price или Компьютер-Market), нежели газетой частных объявлений. Однако не могу реккомендовать пользоваться информацией при выборе ПК на основе проплаченных публикаций (статей) и всяких там «непредвзятых тестов» в конце этих изданий, которые, как правило выходят при содействии лаборатории «Реквизит». Что до информация о ПК (цены, пердложение), то в таких изданиях она грамотно структурирована и сделать правильный выбор значительно легче. Покупая компьютер в фирме вы получаете гарантию на него. Если вы чувствуете, что еще недостаточно разбираетесь в «железе», не пробуйте в целях экономии собрать компьютер из основных комплектующих самостоятельно – риск их несовместимости слишком велик, а нюансов достаточно много, чтобы упустить что-то из виду. При покупке компьютера в фирме не поддавайтесь на хитрости и не позволяйте навязать вам то, что не нужно не только им, но и вам, как-то залежавшиеся процессоры, восстановленные CD-ROM-ы, старые мониторы и видеокарты. Убедитесь в наличии  гарантии и узнайте, где и при каких условиях она осуществляется. Нормальный срок ее составляет 1 год.

Не пытайтесь сэкономить на всем. Можно сэкономить на процессоре – взять вариант по дешевле, на видеокарте (взять модель с памятью поменьше). А на некоторых вещах экономить нельзя. Если блок питания в корпусе компьютера окажется некачественным и сгорит, то пострадают и дорогостоящие комплектующие. Дешевая материнская плата может доставить сбоями много хлопот и заставит задуматься о ее замене. Главный фактор, который следует учесть при покупке ПК – это фактор функциональности, что достигается сочетанием надежность + производительность.  В этом случае приобретенный компьютер позволит разрешить все поставленные задачи и не создаст лишних проблем.

[В последующих номерах нашего журнала мы также постараемся уделить внимание компьютерам и их комплектующим и подробнее остановимся на отдельных аксессуарах]. 

