Вечера на хуторе близ столицы или монах в зазеркалье…

«Союз» в бане или… баня в «Союзе»

Как вы знаете - каждый год, 31 декабря - в канун нового года, рыцари клана "Союз" все вместе ходят в баню... Это давняя традиция сложилась по нескольким причинам: во первых они были друзьями, во вторых - любили выпить, в третьих - там не было Героев, а также не нужно было убегать от женщин в курилку, чтобы обсудить крутизну эксперта дипломатии и преимущества некрополиса перед даунтауном. В прошлом году они узнали, что там ещё моются... И в этот Новый год все шло по накатанному сценарию, кроме одной незначительной мелочи - лич, отвечающий за тару, был настолько увлечен ухлестыванием за баронессой Salomeya, что вместо банальных стаканов принес на "самет" горшочки под орхидеи, а в их донышках имелись дырочки... Поэтому было решено в качестве стопок использовать шлемы титанов, благо их (титанов) было целых два. Если не считать ужасного запаха из импровизированных стаканов (титаны редко мылись, о-о-о-очень редко - в горах вода была по цене самоцветов) и шматков перхоти (следствие из предыдущей аксиомы), то всех вполне устроили эти водочные стопки, а наливали их по самый край - очевидная ошибочка... Много новостей скопилось со времени последней попой...-э-э-э зарытой ассамблеи "Союза". Но больше всего всех порадовала и удивила тайная и ВЗАИМНАЯ привязанность застенчивого титана Starik-a к Дульцинеи Тобосской - гоблинской красавице, живущей в предместьях Столицы (хутор Тобося) и слывшей самой знатной невестой HeroesLand. Из надежных непроверенных источников (друид Schtirlets - двойной агент обоих кланов) стало известно, что Дульцинея является байстючкой Магистра Umka... 

Стоп! Вернемся в арык наших событий. Друзья подняли уже в третий раз "фужеры" за удачливого жениха, который собирался сразу после посещения Сандунов отправиться в Тобосю обвенчаться с супергёрл, когда обнаружили, что лидера клана нет с ними... Непродолжительные поиски дали сразу два результата: во первых в сауне нашли Лича, во вторых потеряли скорпикора Olgerd-a. Дело в том, что непьющий по решению коллектива из экономических соображений Wiach (что толку лить ценный напиток в уже умершего) решил исследовать заведение и набрел на сауну, где задремал под воздействием 100-градусной жары и угорел. К слову сказать, угарный газ на некромантов действует так же, как конопля на гарпий - вспомнить хотя бы, как одна гарпия, слупив пуд этой гадости, сваталась к дракону-призраку... В общем, достопочтенный лидер клана совершенно не вязал лыка, точнее ни чего не вязал, да он и не умел вязать, да что там вязать - он носки заштопать не мог, коих не носил ни когда.

Водрузив дважды безжизненное тело Лича на хрупкие плечи 100-килограммового монаха, пребывающего в состоянии белой, но горячей депрессии, друзья направились на поиски скорпикора. Обходя просторные залы Сандунов, они обнаружили несколько раскуроченных аптечек с опустошенными бутылочками из под настоя валерьяны, а значит шли в правильном направлении. Наконец, на краю центрального бассейна они лицезрели ощетинившегося Olgerd-a, вызывающего на дуэль гранитного льва с цветочной клумбой на голове, а почтенные гости банного комплекса в это время удобно расположились посреди бассейна, подальше от его краев - эти толстомордые плебеи решили, что кошки боятся воды...

Самый ответственный из друзей - титан Casper, бросив в недорезанных буржуев пару молний (молния и вода - прекрасное сочетание), взял подмышку скорпикора, от чего тот жалобно мяукнул, но не отрезвел, а остальных засунул под другую мышку и направился в сторону Шереметьевского драконодрома - он то помнил, что кто-то летит в Тобосю на венчание с любимой...

Я не хочу сказать, что Магистр Casper был крепче других на спиртное, просто его рост был неприлично большим, даже для титанов и, поэтому, алкоголю требовалось время, чтобы возыметь нужное воздействие на организм - часов 5-6, если не больше. Во всяком случае, уже в драконопорту титан начал осознавать, что не помнит, кто летит, а кто остается. Поэтому, пораскинув воображением и вспомнив, как много монах скитался по свету со своим однокашником Omnicul-ом, Casper забросил тушку монаха в первый же драконолет и отошел ко сну... там же... стоя...

Пролетая над гнездом Громоптицы…

Драконолет мягко набрал высоту, будто понимая, как не сладко было в этот момент Mysterious-у, и уверенно направился по маршруту Столица - Тобося. Это ночь была необычайно тихой, небо - звездным, луна - круглой, а монах - пьяным. И только где-то внизу среди скал надрывно кричали птенцы Громоптицы, раздирая принесенное их заботливой матерью тельце заблудившегося в лесу эльфа, на что эльф злобно ругался матом и бил птенцов вишневым луком по головам - что-то выдавало в нем выходца из далекой России. 

Здесь мы сделаем небольшое лирическое отступление, в котором нуждаемся в свете предстоящего описания. Это выдержка из Большого Энциклопедического Словаря Страны Героев, составленного легендарным лордом Kaliostro Gaudeamus-овичем Babenko - двоюродным прадедушкой не безызвестного сэра Sombreus-a (Здесь и далее - Энциклопедия KGB).

Итак, выдержка из Энциклопедии KGB:

...И была осень 3000 года по Ератийскому календарю 

...И собраны были все дары, уродившиеся на земле Героев 

...И был праздник, большой праздник! 

...И гуляла на нем вся разноликая братия, живущая от берегов Великого моря на севере, до скалистых гор на юге, от непроходимых болот на западе до бескрайних степей на востоке 

...И пили на этом пиру чашу за здравие ангел с демоном и василиск с кентавром, ифрит с людоедом и феникс с личем ...и было всем хорошо и весело, как не было так уже триста лет! 

...И не было на этом празднике только маленькой семьи орков из дальнего поселенья КрИЕчВорг. Были эти орки избранниками древнего пророчества, пронесенного магами-людоедами через многие века. И гласило это пророчество, что 10 дня 3 месяца уходящего солнца (сентября) 3000 года в Ератийском исчислении (1976г) родится в семье доброго орка отважный воин и мудрый предводитель народа своего! ...а через две дюжины лет изберут его народы всех земель на место великого магистра и справедливого судьи...
Даже ребенок Дендроида-секурити и каменной големши понял бы о ком идет речь!

А наш монах продолжал свое путешествие, не подозревая о том, что он его вообще совершает... его мучили кошмары или, нет - он видел сон, который очень смахивал на явь...

Сон, так похожий на явь

И грезилось монаху в этом сне, что:

Погода в тот год отличалась своей переменчивостью настолько, что не возможно было понять осень на дворе или зима - листопад смешался со снегом, вьюга с дождем, мороз сменялся бабьим летом и наоборот...

По запорошенной листве брел уставший орк. Впавшие от бессонницы красные глаза таили на себе печать мудрости (очень таили), не свойственной его возрасту. Взъерошенные (точнее стоящие дыбом) волосы говорили о не кротком нраве хозяина и хорошем аппетите (при чем здесь аппетит - не понимаю), а уверенная походка о решительности и о том, что её обладатель умел ходить (хотя, мы то с вами знаем, что орки ходить не любят, а ездят исключительно на волках). Кроме того орк был с ног до головы припорошен снегом, а из его шерсти торчали прошлогодние листья и ветки колючего кустарника - измотанный погодой и дальней дорогой он брел в неизвестном направлении, точнее - известном только ему, с непонятной целью, точнее - понятной только ему! Имя этого путника ни кому не было известно в этих краях, но это, похоже, его ни чуть не волновало... Звали орка Gorbik... 

Не проснувшись, Mysterious дважды  перевернулся во сне и икнул - ему-то это имя было знакомо, даже очень... Присниться же такое! Обычно святоше снились райские  кущи, юнные гетеры, молодое вино и трехкомнатная улучшенная квартира в центре Столицы с видом на окна Леди-Магистра Ulduz... Но такое???

А орк все брел и брел. Путь его лежал из далекого града Deeptown, где познал он искусство воина, познал искусство быть не человеком, но рыцарем, где приобрел он азы азбуки военного стратега и строителя мирных городов, где успел он познать радость открытия нового и горечь предательства, где впервые его посетила идея... и где обрел он цель в жизни... И потому орк все брел и брел...

...День сменялся ночью, неделя шла за неделей... Орк с удивлением взирал на сменяющиеся пейзажи - такого разнообразия он не видел ни когда - Заоблачные горы и Волшебные равнины, Эльфийские чащи и Проклятые земли, Поместья храбрецов и Земли мертвых, какой живности он только не встретил, скольких друзей приобрел, скольких заразил своими стремлениями. Но были и те кто не верил, те, кто тайно завидовал, те, кто открыто мешал продвижению Gorbik-a и его соратников. Да, да - соратников и единомышленников, коих он приобрел ещё в далеком Deeptown-е - угрюмого некроманта Corvin-a и очаровательную ведунью (ведьму) из далеких южных земель с удивительным именем - Ulduz...

На этом самом месте монах задергал ногой, подобно игривому щенку и зачмокал, как младенец почуяв материнскую грудь (Stop! - Ни каких ассоциаций!)

...Когда же утомленные путники, наконец, преодолели густые заросли Шервудского леса, то их глазам предстала удивительная картина - холмистая равнина, покрытая изумрудной зеленью, которую яркой бирюзовой лентой пересекала (как рождественский подарок) полноводная река. Один из берегов реки был достаточно крутым и, вместе с тем, образовывал уютную гавань, защищенную от ветров с трех сторон обрывистыми берегами. И все трое, как один, закричали: "Это оно! Это то самое место!" На краю берега стояла небольшая деревня, жители которой с радостью встретили чужестранцев (бывают же такие???). И было ведение, и разверзлись небеса, и снизошел на землю Krot (в мифологии известен как бог программирования, покровитель Deeptown-a и Heroes Land). И в тот же день работа закипела - работа по строительству самой уникальной в истории этого мира Столицы - города, который смог бы объединить многоликие и разномордые народы всего пространства, названного в последствии Землей Героев. Сюда начали впоследствии стекаться единомышленники Gorbik-a со всех уголков известных территорий и неведомых земель. Их имена достойны внимания каждого - леди рыцари: Josephina, Zinya, Skyeilarel, и сэры рыцари: Fenix, Lazar, Alexander, Richard, Jenym, Spy_R, Sven, Babka-Tapka, Dread Knight, Desert, TuTTanhamon, HGR=2, Godegen, Thrasher (не все, правда, дожили до светлого будущего). И были тогда сказаны орком (а может быть не орком) великие слова, дошедшие до наших дней: "А значит город будет, а значит саду цвесть, когда в стране Геройской такие твари (в хорошем смысле этого слова) есть!" 

И был избран Верховным Магистром всех территорий Heroes Land, как и было сказано в пророчестве, орк по имени Gorbik, а его помощники стали соответственно Магистром Corvin и Магистром Ulduz...(Krot, как вы понимаете, остался богом - какое может быть повышение у богов?)...

В этот момент Драконолет шлепнулся на взлетно-посадочную полосу Табоси и монах, весь в холодном поту, пришел в себя... На него из темноты пристально смотрели два светящихся глаза. Затем он явственно разглядел силуэт какого-то кривоногого существа, которое, заметив его пробуждение, приблизилось и склонилось над самым его лицом - святоше в нос ударил едкий запах чеснока (справка: жители степей едят чеснок, как деликатес - это привилегия состоятельных варваров, подают его к столу слегка протухшим). Когда, переборов себя, Mysterious приоткрыл глаза, на него смотрела собачья голова, тонкой шеей соединенная с туловищем карлика. Голова завращала дикими (но накрашенными) глазами и протявкала: "Я Дульцинея, а где мой любимый?" Монах, успев про себя выразить сочувствие Starik-у, крякнул и потерял сознание...

