
Киберспорт

Здесь суставы вялы, а пространства огромны.


Здесь составы смяли, чтобы сделать колонны…

Здесь нет негодяев в кабинетах из кожи,


Здесь первые на последних похожи…






(Наутилус, Круговая порука)
Мы живем в эпоху альтернативности. На смену классическому року приходит альтернативный Industrial, а традиционный спорт уступает свои позиции новым видам соревнований и активного отдыха. В омуте жизни большого города общей тенденцией стали уход от реальности + тяга к адреналину. На этой почве и выросло новое явление урбанистической жизни по имени «киберспорт». Попробуем разобраться, что это такое.
Понятие «киберспорт» только кажется мудрым, а расшифровка у него простая – «компьютерный спорт» или спорт внутри киберпространства. Его существованием мы обязаны мультиплееру, так называется возможность участия в одной электронной игре сразу нескольких человек. Вот он, коллективный уход от реальности. А в чем же адреналин? Компьютерный спорт – тот же спорт, с атмосферой борьбы, с наклом страстей и мощной эмоциональной разрядкой, со стремлением участника к самореализации и взаимной поддержкой, когда бьются команды. Разница в том, что все действия здесь выполняются клавиатурой и мышкой, а ключевые события происходят в виртуальном пространстве, внутри компьютерных игр. Здесь люди почти никогда не воюют против машин (это не считается интересным), только между собой и, как правило, без участия искусственного интеллекта. Бывает, что соперников разделяет тонкая перегородка между компами; но бывает, и тысячи километров, когда игры проходят в сети Интернет. Твое серьезное участие в компьютерном спорте потребует минимум ограничений. Не важно кто-ты и из какой страны, не важно, сколько ты зарабатываешь и есть ли у тебя доппинг, куришь ты или нет и силен ли физически, весел ты и красив или невзрачен и скучен. Компьютерный спорт отличает терпимость.

Игры

- Как ты думаешь, Нортон, кем мы будем в следующей жизни? – спросил как-то Диггер командира Нортона.
- Дык узнаем, – ответил командир Нортон, нажимая на Контрол-Альт-Дел.

Притчи о компьютерах и программах
Поначалу появление компьютерных игр никто не воспринял всерьез – настолько это было жалкое зрелище. Графика тогда была не на высоте: по черно-белым экранам мониторов передвигались рывками маленькие и большие фигурки; изредка появлялись цифры и  текст. Они были именно такими, первые Тетрисы, Диггеры и Арканоиды, их еще мало кто знал. С появлением недорогих приставок вроде Dendy компьютерные игры возвестили о своем сущестовании всему миру и их выпуском занялись крупные корпорации, такие как Sony и Microsoft. Деньги, вложенные в индустрию, скоро дали о себе знать. За десять лет своего развития игры изменились до неузнаваемости. Трехмерная  многоцветная графика, реалистичные модели людей и живых существ, ландшафт, похожий на фотографию – все это стало стандартом. Непременной составляющей игр стали стерео-звук и компьютерный интеллект (AI), управляющий действиями различных объектов. Как и в кинематографии, в играх введено обязательное понятие сценария, что избавило пользователя от бессмысленного тыканья по клавишам. Но главное даже не в это - в играх появился МУЛЬТИПЛЕЕР или возможность участия нескольких человек в одной игре. Результатом стала смерть домашних настольных игр, массовое распространение компьютерных клубов и зарождение киберспорта. Будущее за ними.
Мир компьютерных игр не однолик. По своей динамике, внешнему виду, игровому процессу, управлению, целям игры разделяются на совершенно разные жанры. Разнообразие очень велико – каждый сможет отыскать что-то по своему вкусу.
1. 3D-шутеры или «стрелялки». Ходишь и убиваешь, бъешся за фраги или проходишь уровни. Вид – «из глаз», перед тобою в руке обычно маячит оружие. Твои соперникы – боты, монстры или живые соперники, если игра поддерживает мультиплеер. В этом жанре игры существуют многие годы, независимо от популярности, среди них встречаются как туповатые (Quake III), так и по-настоящему увлекательные, красивые (Unreal).
2. Квесты или «бродилки». Более спокойные игры, где весь процесс сосредоточен на прохождении герооем (вид со спины) заданного сюжета. Вы, например, английский ученый, который поехал на заброшенный Остров Теней разгадать тайну старинного поместья, где исчезают люди (Alone in the Dark IV). Здесь нет впечатлющих драк, внимание уделяется реалистичности окружающей обстановки, мистике, загадкам, головоломкам и приключениям. Это наиболее красивый жанр, расчитан на удовольствие от зрительного восприятия.        

3. Ролевые игры или ролевики. В чем-то похожи на квесты, но выглядеть могут совершенно иначе. Требуют «мертво» вживаться в какую-то роль и действовать по сценарию, который либо уже существует, либо его надо придуматьвам самим. В этих играх роль графики минимальна, главное - фантазия.
4. Пошаговые стратегии. Прообразом пошаговой стратегии является игра в солдатики. На поле вы управляете фигурами, а здесь – различными существами или объектами. Это могут быть боевые единицы, те же солдаты, танки, самолеты, если стратегия военная (Panzer General), а могут быть и фабрики, заводы, учреждения, если стратегия экономическая (Sim Sity). Как вы уже догадались, ходы могут совершаться только по очереди, на ограниченное расстояние, оно меряется клетками Вид на ваших «подопечных», как правило, сверху. Любой вид стратегии – это гимнастика ума, здесь нет загадок, все подчиняется рассчетливому мышлению. Поэтому в этих играх  всегда есть время посидеть и подумать.
5. RTS или реал-тайм стратегии. Здесь думать приходится на ходу, поскольку ходы делаются одновременно (в реальном времени) и ваши размышления могут быть неожиданно прерваны вражеским вторжением. Существуют «мясные» RTS типа Warkraft, где главное – поскорее набрать больше войск и вломится к противнику (это тоже требует сноровки и немалой), так и «головоломки» типа «Европа 2», где нужно развивать экономику, политику, дипломатию, вооруженные силы, торговлю, причем гармонично, уравновешенно, с большим искусством. Стратегии являются наиболее сложным жанром игр, даже в самом упрощенном варианте («Казаки»).
6. Настольные игры. Это обширная группа, куда относятся знаменитый «Сапер», карточные игры (пасьянсы), нарды, шахматы и т.п. Невзирая на блеклый внешний вид, игры пользуются большой популярностью, особенно у тех, кто подолгу работает за компьютером. Чаще всего, это двухмерная графика, слабенький звук и известный по классическим настольным играм процесс.
7. Симуляторы. В симуляторах главное качество - максимальная реалистичность. Игр этого жанра могут имитировать управление боевыми самолетами (Ил2), спортивными машинами (Need for Speed), военными действиями (Steel Panthers), футбольной командой на поле (Fifa 2003), танком сороковых годов (Iron Guard) и даже целым военным кораблем (Enigma), что совсем уж непросто. Ссимуляторы не расчитаны на легкое освоение и требуют долгого детального изучения, после чего становятся по-настоящему интересными
Ролевые возможности игр – пища для богатого воображения. Здесь можно стать кем угодно: Наполеоном, Шумахером, эльфом, вампиром, волшебником, Маршалом Жуковым, Ларой Крофт, боевым гномом, как говорится, хоть лысым чертом (. Воплотись в эту роль, живи в ней и действуй, как тебе кажется правильным – и даже друзья в белых халатах не сочтут тебя сумасшедшим.(.
Выбрав игру по вкусу, вы можете заняться ее освоением дома (если есть компьютер) или в компьютерном клубе. Если игра окажется непопулярной, вам придется играть в нее одному или искать единомышленников по интернету. В крупном компьютерном клубе (более 40 машин) можно спросить администратора (он обычно сидит за кассой, и вам все равно придется к нему обращаться), какую игру из тех, что вам нравится, он мог бы порекомендовать как популярную. Если же вы решили заняться компьютерным спортом на самом высоком уровне, вам придется ограничить ваш выбор какой-нибудь из следующих дисциплин: Unreal Tournament 2003, Counter-Strike, Warcraft III, Starcraft: Broodwar, Age of Mythology, Fifa 200x. По этим номинациям каждый год проходит турнир WCG (World Cybergames). Кроме того, в мире периодически проводятся кубки по Unreal Tournament (классическому), Quake III и Age of Empires с большим количеством участников и достойными призами. 
 Клубы

Киберспорт взрастили компьютерные клубы. В Санк-Петербурге около сотни этих заведений, рассеянных по всему городу. Ежедневно здесь тренируются и сражаются тысячи игроков, чаще всего, студентов и школьников. Когда нет компьютера дома, в любое время можно зайти в клуб и арендовать там машину на срок от получаса до суток. Кроме вас, в клубе будут десятки посетеителей. Если вы обратите внимание, в какие игры они играют, вы можете найти такие же на своей машине и присоединится к процессу, если никто против этого не возражает  Центрами нового спорта являются крупные клубы (от 50 до 150 машин), такие как FM.Club (метро «Владимирская», ул. Достоевского, 6), M19 (м. «Технологический институт», Московский пр, 19) и «Акртика» (м. «Приморская», ул. Беринга, 38). Это кузницы профессионалов, ребята из этих клубов выигрывают турниры по России и за рубежом. Как выглядит современный компьютерный клуб? Два помещения: зал для игр и интернет-зал; кафе со столиками, музыка, туалет, курильная коната и даже бильярд (М19). Мощные машины (Pentium IV или Athlon XP) и плоские мониторы. Отличное место для активного отдыха.
Турниры
Всех, кто достиг мастрества в компьютерных играх, ожидают турниры., где можно испытытать свои силы по-настоящему. На раннем этапе существования, турнир был чем-то вроде междусобойчика, затеяного организатором с целью собрать всех друзей и знакомых, увлеченных какой-то игрой. Сегодня чемпионат по киберспорту – это своего рода средневековый рыцарский турнир, где каждый участник провозглашает, что бъется за свою прекрасную даму (за клуб), объявляет, что она самая лучшая (мой клуб – самый «рульный!!!»). Бывает, что «честь» одной «дамы» в защищают сразу несколько бойцов – команда из двух, трех или более человек. По ходу турнира эти бойцы могут встретиться и придется им выяснять отношения между собой (. Так или иначе, главное – победа. Победа – это почести (реклама) клубу, это приз победителю, это известность и слава (отчет в прессе), если турнир достаточно крупный. 
Турниром высшего уровня являются WCG – World Cybergames, на которые съезжаются игроки со всего света. Два года подряд он проходит в Корее. Просто так на WCG не попасть – для начала надо пройти отбор в родном городе, затем – по Росии (в Москве). Столицей киберспорта в России считается Москва, но по уровню игроков Питер явно не уступает первопрестольной. Достаточно взглянуть на результаты отборочных игр по России: за исключением Counter-Strike, нет номинации, где наши pro-геймеры из клубов FM и M19 не оказались бы в первой тройке!

Кланы рады – грады веселы…
Помимо дуэлей бывают и иные виды соревнований, например teamplay,  когда между собой бьются целые команды игроков, например 5 на 5. В киберспорте команды игроков называются кланами. 

На любительском уровне клан формируется из энтузиастов, вольных стрелков. Это несколько друзей-приятелей, увлеченных одной игрой, решили вместе тренироваться и вместе ходить на турниры, дабы снискать себе лавры крутых игроков. Такие кланы часто характеризует слабая дисциплина (особенно по части тренировок) и отсутствие спонсорской поддержки. Профессиональные кланы создаются и существуют при клубах, в них берут только тех игроков, кто может продемонстрировать высокое мастерство. Если клан получился «неважный» и плохо сражается на турнирах, его могут выгнать из клуба, лишив бесплатной базы для тренировок. 

Принадлежность отдельного игрока к конкретной команде можно вычислить по никнэйму (прозвищу), к которому обычно добавляется приставка с названием клана. Например, [p38]*MeGaKiller, где MeGaKiller – прозвище игрока (ник), [p38] – название клана, а * - необходимый элемент синтаксиса. Заглавные буквы могут указывать на реальные фамилию, имя, отчество игрока: MGK – Михайлов Глеб Константинович. Названия кланов не отличаются разнообразием, чаще всего, это краткое название компьютерного клуба, где проходят тренировки команды, реже добавляется указание государства: rus, de и т.д. На международном уровне клан представляет не только клуб, но и страну; его успехами гордятся соотечественники и радуются жители родного города. 

Заключение
Стало заметно, что не только в развитых странах, но также и у нас киберспорт вышел на уровень общественного явления, достойного участия молодежи. Мы открываем новую рубрику – «Киберспорт», где вы прочтете: новости  и анонсы турниров, беседы с игроками и организаторами, обзор новых и старых, проверенных временем компьютерных игр и руководство по их освоению, разбор лексики  

