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Инициативная группа товарищей попросила меня провести средних размеров некоммерческий турнир и оказать соответствующую информационную поддержку (материалы на сайте, турнирные карты, отчёт (?), адаптированные правила, разрешение конфликтных ситуаций и т. д.). Времени свободного у меня было, как всегда, не слишком много, но несколько часов в течение четырёх дней (не слишком поздним вечером по пятницам и днём, часиков с 12-ти, по субботам) я кое-как выкроил. Большое мне спасибо за это! :) Моё руководство носило скорее формальный и координационный характер. На некоторых партиях я, к сожалению, не смог присутствовать – руководство там всецело было отдано моему добровольному помощнику, тов. sQUADer’у. Ему также выражаю благодарность от всей прогрессивной общественности!

Немного отвлекаясь от темы... Многие спрашивают о моём отношении к Heroes of Might and Magic IV. Отвечу прямо: я к ним не отношусь НИКАК. Т. е. ни положительно, ни отрицательно. Честно говоря, абсолютно негативных эмоций эта игра у меня не вызывает. Некоторые её концепции, надо признать, весьма занятны. Но сам продукт, в целом, – очень «сырой». Heroes of Might and Magic III, в общем (за исключением нескольких моментов), мне нравится гораздо больше. Посмотрим, что будет в 5-ой части – не испортит ли её Ubi Soft (http://www.ubisoft.com), которая приобрела права на серию. (Странно, но у меня эта компания ассоциируется исключительно с футуристическими гонками P.O.D. – одной из самых первых «дешёвых» лицензионок на российском рынке. Так уж оно запомнилось.) Но, т. к. турнир надо было провести, то я его и провёл.

Итак, в октябре 2003 г. в Санкт-Петербурге прошёл некоммерческий турнир по Heroes of Might and Magic IV: Winds of War (он же – IV СЕВЕРО-ЗАПАДНЫЙ РЕГИОНАЛЬНЫЙ ТУРНИР по четвёртым «Героям»). Использовалась английская версия Heroes of Might and Magic IV: Winds of War v3.0 с установленной английской турнирной версией Balance Mod v3.21 (его можно скачать на http://www.zone.ee/homm4/downloads/) и генератором рандомных карт RMG (естественно, только для желающих) из комплекта утилиты Славы Сальникова H4Util v3.4. Правила были, в общем-то, стандартные для СЕВЕРО-ЗАПАДНОГО РЕГИОНАЛЬНОГО ТУРНИРА, за исключением нескольких мелочей и того, что в отборочных турах можно было по желанию играть рандом. Также учитывались некоторые особенности баланс-мода новой версии.

Всего участвовало 12 человек (хотя планировалось чуть побольше) и сетка получилась немного причудливой конфигурации. В качестве подручного материала для облегчения работы впервые на СЕВЕРО-ЗАПАДНОМ РЕГИОНАЛЬНОМ ТУРНИРЕ использовалась программа Tourney Master v2.0 (скачать можно по адресу http://www.metalexsoft.com/tourneymaster.htm), предназначенная для составления турнирных сеток и прочей сопутствующей рутины. А участники, в целом, положительно высказались по поводу баланс-мода. Таким образом, было принято прогрессивное и далеко идущее решение об использовании его в будущем. Хотя многие поленились изучить особенности баланс-мода и вносимые им изменения в оригинальную игру (или же сделали это слишком поверхностно). Как выяснилось, совершенно напрасно поленились... :)

Ещё пришлось в очередной раз капитально подредактировать турнирные карты, уже успевшие стать классическими за три прошлых СЕВЕРО-ЗАПАДНЫХ РЕГИОНАЛЬНЫХ ТУРНИРА по Heroes of Might and Magic IV. Стоит отметить, что созданные мной карты (например, Swamp Spawn), к счастью, практически лишены досадных багов («практически» – потому что я не Господь Бог, и не могу гарантировать 100% результат в чём бы то ни было), т. к. проходили длительный процесс предварительного тестирования многими уважаемыми коллегами. Впрочем, на некоторых моих картах достаточно жёстко регламентирован выбор рас в зависимости от стороны. Ну, всё ведь абсолютно идеально не бывает, isn’t it? :)

Турнир проходил на нормальных, в меру производительных компьютерах с 19” мониторами (так что глазами никто вроде бы не маялся при 1024x768). Сетка также была нормальная и безглючная – на картах и концентраторах от 3Com. Ещё раз спасибо за это тов. sQUADer’у! Все карты, сейвы, фотографии (за «цифровик» спасибо одному из зрителей) и др. сопроводительные материалы были сразу после окончания турнира незамедлительно записаны на CD-R и розданы безвозмездно (оплачивалась только стоимость болванки) всем желающим: как участникам, так и зрителям (коих набралось предостаточно). Призами (все участники скидывались в небольшой призовой фонд чисто символически) выступали лицензионные игры от «1С» (http://games.1c.ru) и «Буки» (http://www.buka.ru), по большей части – стратегического толка.

Затем принимались пожелания относительно будущих мероприятий. Высказывались мнения касательно недавно вышедшего Age of Wonders II: Shadow Magic – особенно усердствовали участники моего прошлогоднего (в конце ноября 2002 г.) турнира по Age of Wonders II: The Wizard’s Throne. Скажем так: я крайне уклончиво обещал подумать над поставленным вопросом. :) Меня результаты (да и общий процесс) прошлого турнира по означенной стратегии не впечатлили. Ещё серьёзно обсуждался Medieval: Total War (http://games.1c.ru/medieval_total_war/) и его адд-он (тот, который про викингов). Здесь решение принять было достаточно легко: скорее «да», чем «нет». Всё зависит от выработки правил – может кто-нибудь возьмётся, а?

Потом состоялась неофициальная часть мероприятия – т. н. «банкет», на который были приглашены все желающие. За свой счёт, разумеется. :) Ну, банкет – это, конечно, сильно сказано. Так, посидели малость в близлежащей кафешке. О жизни поговорили, о трудовых буднях, о всякой, извиняюсь за выражение, «ботве»...

Может быть, я в скором времени на сайт проекта и отчёт по турниру выложу. Четвёртый турнир по четвёртым «Героям» – вещь сама по себе довольно забавная. :) Как только все нерасторопные товарищи допишут свои части (я же не всё видел!) и передадут мне. Если какие-нибудь части не будут дописаны – выложу перечень партий с краткими комментариями. Конечно, если сие вообще кому-нибудь надобно... :) Ведь все, кто должен – уже ознакомлены, а остальным это вряд ли интересно.

Да, кое-кто ещё пытался напроситься на «виртуальное мордобитие» под номером 2, которое состоится незадолго до Нового Года и будет происходить (на сей раз) посредством Garou Densetsu 4: Mark of the Wolves. Уважаемые товарищи! Список участников сего действа заранее известен практически с прошлого года, чётко регламентирован и изменению не подлежит. Это, если хотите, сугубо внутреннее мероприятие. «Умолять бесполезно!» © один известный юморист :)

С уважением, WarLord aka Point (point@pisem.net)

20 октября 2003 г., Санкт-Петербург

