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В связи с выходом долгожданного адд-он’а было решено также испробовать его в действии. В версии 3.0, как выяснилось, всё-таки устранены некоторые досадные баги, список которых приведён здесь (http://www.blackknights.narod.ru/patch_30.txt). Надо признать, что по геймплею HMM4 так и не дотягивает до HMM3 – тут и обсуждать нечего. Но игра есть такая, какая есть, ждать 5-ой части ещё долго :) и поэтому мини-турнир всё-таки состоялся!





Все участники были довольны, приятно провели время и т. д. и т. п. – чего уж там расписывать... Так как турнир продолжался не один день, то я не смог лицезреть все партии – поэтому некоторые наблюдения записаны со слов участников и очевидцев. Расписывать партии на несколько страниц особого смысла не было – так, краткие замечания и выдержки. Да, кстати, 27 марта, если кто не знал, – был Международный день театра, с чем вас и поздравляю!








1/4 финала





_Zybex_ [red, Death] vs. SiD [blue, Chaos] @ Fallen Bridge





Преимущество с самого начала было за Zybex’ом, который сделал ставку на вампиров. SiD же так и не отстроил драконов, хотя копил на них весьма долго, во многом себе отказывая. В результате, когда к нему пришел раскачанный герой Zybex’а, в армии которого были уже и костяные драконы :), SiD’у практически нечего было противопоставить. Исчерпав всю свою ударную магию, армия SiD’а не смогла выстоять против не совсем живого противника и полегла в неравном бою.








_Lord Amber_ [blue, Might] vs. J_C [red, Might] @ All for One





Странный выбор замков объясняется предварительной договорённостью игроков, решивших побиться практически без магии. Вопросом дня было то, к кому же пойдёт раскачанный комп из подземелья. Игроки крайне нервничали, но комп оттуда так и не выполз. :) J_C терял очень много войск в битвах с нейтралами, пытаясь обчистить территорию. Lord Amber действовал более грамотно... К финальной битве он приберёг значительно больше войск, что и оказалось решающим. После продолжительного сражения, сопровождавшегося азартными (но вполне цензурными) воплями, J_C сдался.








x77 [red, Nature] vs. _Koney_ [blue, Order] @ Danger on the Swamp





Папаше Koney’ю просто невообразимо пёрло всю игру! Джойн монстров был просто феноменальный, при этом большинство из них были “родными”. x77, который постоянно путался, повезло меньше – видимо он переиграл в HMM3 за Rampart. :) Koney прокачивал мага, а x77 – как ни странно, воина. Справедливо решив не ждать финальной битвы, Koney собрал всё, что имел, в одну большую толпу и пошёл устраивать зачистку... Вынес по пути парочку второстепенных героев и подошёл к столице противника. Битва была недолгой – звери и эльфы быстро скинули тапки... :)








_AccLaim_ [red, Chaos] vs. wicked [blue, Life] @ DM7-8: Stella de la Mort





На данной карте, как известно, много (не “много”, а “очень много”!) возможностей для раскачки. Силы игроков были не совсем равны, что, впрочем, не сделало партию менее интересной. Более опытный AccLaim прокачивал двух героев – мага и вора, а wicked сделал ставку на священника. С магией последнему повезло, надо отметить, больше. AccLaim же пошёл чистить подземелья раньше и раскачался до небывалого уровня. К финальной битве противники выставили равные силы, но всё решил случай – wicked забыл скастовать Sanctuary, о чём впоследствии пожалел... Ударная магия AccLaim’а оказалась сильнее защитной магии wicked’а. 








1/2 финала





Koney [blue, Death] vs. _Zybex_ [red, Death] @ Chameleon (Pseudo-Random)





Koney был крайне недоволен, что выпал псевдо-рандом. Это, конечно, не полный рандом, но он всё равно бурчал, что терпеть его не может ни в каких проявлениях. :) Zybex подобными предубеждениями вроде бы не страдал, посему был более сконцентрирован на самом процессе игры. Не могу точно сказать, кому выпал лучший расклад, но факт остаётся фактом – у Zybex’а были более мощные артефакты (правда, частично уворованные с территорий Koney’я). Когда я подошёл посмотреть как там дела, Zybex уже штурмовал замок противника. С огромными потерями он всё-таки победил. Это была воистину битва гигантов!








_AccLaim_ [red, Order] vs. Lord Amber [blue, Life] @ Crimson and Clover





Обоим игрокам эта карта была известна ещё со времен HMM3. Оба исходили из того, что в своей реинкарнации она не очень-то сильно изменилась – и, в общем-то не прогадали. Скоро оба обладали равным числом замков (бедные убиенные компы :)) и планомерно чистили подземелье, периодически сталкиваясь там второстепенными героями. Всё было бы хорошо, если бы Lord Amber не потерял много войск в битве с ифритами (кажется, за золотую шахту – точно не помню). Предприимчивый AccLaim быстренько догнал ослабленного пахана противника и попытался убить его. Это не получилось! Тогда, собрав всё, что имеется, AccLaim сделал ещё один набег. На сей раз он увенчался успехом – ослабленное в предыдущем столкновении войско не смогло достойно сопротивляться. Сначала пал один замок, а потом настала очередь столицы... 








Матч за III место





_Lord Amber_ [blue, Chaos] vs. Koney [red, Order] @ If These Walls Could Talk





Koney был деморализован предыдущим поражением, играл вяло. Так что, его поражение в этой партии было, в общем-то, предрешено. Lord Amber не стал отстраивать драконов, разумно решив потратить деньги на более насущные проблемы. Развивался он быстро, намного раньше захватив второй замок, а затем и третий. Koney же так и просидел всю партию в родном замке, пытаясь делать небольшие вылазки к центру – карту он не знал совершенно. Lord Amber нехило раскачался, собрал армию со всех замков и неспешно двинулся в крестовый поход, справедливо рассудив, что особого сопротивления не встретит. Так, впрочем, и произошло.








Финал





_Zybex_ [red, Life] vs. AccLaim [blue, Nature] @ Winter Bridge





AccLaim был уверен, что победит. Но, когда ему выпало играть за Nature, он опечалился. Вторым замком Zybex’у попался Academy, а развивал он мага, многие параметры которого доросли впоследствии до GrandMaster’а. AccLaim же обнаружил замок Might и витиевато выругался… :) Партия протекала довольно неспешно – противники тщательно просчитывали действия и ждали друг от друга всевозможных “гадостей”. Битва, которая развернулась в снегах, не планировалась как финальная, но практически таковой стала. Zybex напал на пахана AccLaim’а, который не успел убежать от него буквально на пару шагов! Разбив его в тяжёлом бою, потеряв больше 3/4 армии, Zybex совершил стремительный марш-бросок на вражескую столицу. Там его не ждали... AccLaim даже не успел выкупить все войска, что и решило исход партии. Захватив столицу и выкупив войска, Zybex направился в подземелье, где находился последний оплот врага. AccLaim, узрев надвигающуюся армаду, благоразумно решил сдаться.








Итоги





Места распределились следующим образом:





I. Zybex


II. AccLaim


III. Lord Amber





Поздравляем Zybex’а с нелёгкой победой! Удачи всем и до новых встреч!


