Краткий отчет о Третьем Северо-западном региональном турнире 

по Heroes III: Shadow of Death в F.M.клубе
Первая часть

С выходом Heroes IV: Gathering Storm многочисленные критики и прорицатели жанра пророчили скорую смерть третьим «Героям» - и опять прогадали. На новый турнир по Heroes III: Shadow of Death пришло около 50 человек -  не только опытных турнирных бойцов, но и тех, кто решил попробовать свои силы в мультиплейере впервые! Как полагается, на турнир приехали как совсем молодые игроки, так и ветераны, лишний раз подтвердив, что достойной игре все возрасты покорны. Культовая стратегия лишний раз показала своей официальной преемнице, что привлекает больше: нормальный игровой процесс или «навороченная» графика, которой и так достаточно среди современных «игрушек».

Пожалуй, впервые турнир по Героям целиком прошел на таких мощных машинах, как Pentium IV 1700 MHz. Явка превысила наши ожидания, так что в первую ночь не удалось разместить нескольких сильно опоздавших участников, которые, к сожалению, не смогли прийти во вторую ночь, хотя их шансы занять места в первой десятке были достаточно высоки. Во вторую ночь проблем с местами и организацией сетки уже не было – большинство из пришедших уже участвовало в моих прежних турнирах. В третью ночь (третий – четвертый тур) пришли опытные игроки, занимающие высокие строчки в рейтинге, а к субботе опредеилилось большинство четвертьфиналистов. Последние игры прошли днем, по выходным, и были особенно жаркими. Ниже приводятся краткие результаты матчей; прошу простить возможные неточности, которые могут быть допущены в отчете. 

Первая отборочная ночь, 29-30 октября , первый тур

KonAn [Tower, Solmyr]  def  Ged [Rampart, Eleshar]

Devided Loyalties_LE 

MazDie [Necropolis, Tamika]  lose  Expert [Necropolis, Tant]

Battlemania

Norm [Stronghold, Gundula] lose Lenin [Rampart. Ivor]

Devided Loyalties_LE

Timur [Castle, Andra] def Fanat [Tower, Serena]

The Duel

Rubetz [Dungeon, Deemer] def Zapekanka [Castle, Valeska]

The Duel

Spirit of Tornado [Tower, Alkin] def Dark Feron [Jabarkas, Stronghold]

Devided Loyalties_LE

Shmel [Rampart, Gundula] def Dry [Dungeon, Jeddite]

The Duel

Teya [Dungeon, Jeddite] lose Griffin [Necropolis, Tant]

Battlemania

MatrosOFF [Necropolis, Tant] def AERIS [Castle, Orrin]

Battlemania


Lord DSD [Rampart] сдался MeZoh [Rampart] 


Tenchu [Castle, Dessa] def Ioann-Svoloch3! [Clavius, Necropolis]


Devided Loyalties


Muad` Dib (Lord Raven) [Tant, Necropolis] lose Loch-Ness [Adelaida, Castle]


Battlemania

Uran [Isra, Necropolis] def Lord DSD [Rampart, Mephala]

Random map

Второй тур 

MatrosOFF [Stronghold, Crag Hack] def MeZoh [Dungeon, Alamar]

Random map

Mike [Castle, Gretchin] def Loch-Ness [Castle, Adel]

Battlemania

Rubetz [Castle, Sanya] def Griffin [Rampart, Torosar]

Devided Loyalties

Spirit of Tornado [Fortress, Alkin] lose Tenchu [Stronghold, Gournisson]

The Duel

KonAn [Tower, Malekith] def Timur [Castle, Ayden]

Random map

Expert [Castle, Adelaida] def Uran [Rampart, Ivor]

Devided Loyalties

Lenin [Rampart, Dessa] def Shmel` [Castle, Kyrr]

Devided Loyalties

Победитель лузеров - Ged 

Вторая отборочная ночь, 30-31 октября, первый тур

Oppozi [Dungeon, Septienhof] def Dart [Stronghold, Ivor] 

Battlemania

Demon [Necropolis, Tant] def GB [Castle, Caitlin]

Battlemania

Shmel [Inferno, Gournisson] lose Undertaker [Tant, Necropolis]

Battlemania

Lenin [Stronghold] lose Spirit of Tornado [Fortress]

Devided Loyalties

Jabbar [Stronghold, Adelaide] def Adj [Malekith, Dungeon]

Battlemania

Второй тур

Oppozi [Dungeon, Darkstorn] lose Jabbar [Stronghold, Gundula]


Battlemania


Undertaker [Necropolis] vs Dieter [Necropolis] 


Матч не игрался, смысла в нем не было, организатор не учавствует в турнире


Spirit of Tornado [] vs Demon [] 

Противник не мог доигрывать матч


Победитель лузеров - Shmel 


Финал лузеров за участие в третьем туре


Shmel [Castle, Andra] def Ged [Tower, Tan]


Deathmatch Arena

Третий тур, финальная часть, Hellowen, 31 октября - 1 ноября, 

MeZoh [Dungeon, Septienhof] lose Horn [Tower, Ayne]


Battle for Glory_LE


Tenchu [Inferno, Aeain] lose MatrosOFF [Thorgrin, Stronghold]

Battle for Glory_ME


KobRa [Fortress, Thorgrin] def Expert [Dungeon, Septienhof]


Battle for Glory_BAR


Shmel [Ivor, Rampart] lose Antal [Necropolis, Galthran]


Battle for Glory_LE


Undertaker [Rampart, Neela] lose Lord Dim [Fortress, Astral]


Battle for Honor II


Rubetz [Necropolis, Isra] lose Spirit of Tornado [Stronghold, Vey]


The Darkside


Lenin [Rampart, Mephala] lose Uncle Fedor [Stronghold, Tyraxor]


Battle for Glory_LE


Mike [Stronghold, Gretchin] def Jabbar [Inferno, Labetha]


The Darkside
Победитель лузеров – Lenin

Четвертый тур


MatrosOFF [Rampart, Gerwulf] lose Uncle Fedor [Rampart, Melodia]


Ice Bolt, Crimson & Clover


Lord Dim [Fortress, Andra] def KonAn (Expert) [Rampart, Ivor]


Devided Loyalties_SW


KobRa [Stronghold, Mephala] lose Spirit of Tornado [Tower, Crag Hack]


The Darkside


Mike [Castle] lose Antal [Fortress ]


Devide Loyalties_SW


Horn [Inferno, Octavia] lose Lenin [Rampart, Mephala]


Devided Loyalties_SW


Пятый тур

Lord Dim [Rampart, Thorgrin] def Spirit of Tornado [Castle, Gournisson]


Titans Winter


Antal [Dungeon, Labetha] сыграл вничью с Lenin [Castle, Solmyr]


Titans Winter

После переигровки победил Антал


Шестой тур

Lord Dim [Fortress, Rosic] def Uncle Fedor [Fortress, Adrien]


Lands of Magic

Седьмой тур (финал)

Antal [Necropolis, Lord Haart] lose Lord Dim [Fortress, Luna]

Lands of Magic

Матч за третье место

Uncle Fedor [Fortress, Terek] def Lenin [Castle, Astral]

Lands of Magic

Матч за пятое место


KobRa [Fortress, Tiva] def Horn [Castle, Edric]

Lands of Magic

Итоги:

1. Lord Dim

2. Antal

3. Uncle Fedor

4. Spirit of Tornado & Lenin

5. KobRa 

6. Horn, Mike, KonAn, MatrosOFF

7. Tenchu, MeZoh, Jabbar, UnderTaker, Rubetz, Expert, Shmel 

Организатор турнира: Lord Dieter (dieter@e-mail.ru)

Помошники: Lord Raven, Lord DSD, MeZoh

Организаторы турнира выражают свою благодарность F.M.клубу за любезно предоставленные компьютеры на все время турнира, в том числе за VIP-машины, на которых игрались все последние матчи. Кроме того, F.M.клубом были предоставлены главный приз (1500 рублей) и дополнительные подарки игрокам - карточки бесплатного игрового времени, розданные победителям лузеров и другим участникам. Участники четвертьфинала получили специальные подарки – энергетические фитнесс-напитки Star-Point от нашего спонсора, которому мы тоже выражаем нашу признательность. По заказу «ЧП Клев» и F.M.клуба были сделаны несколько футболок с символикой чемпионата, доставшиеся лучшим игрокам.  Кроме того, организаторы хотят отметить помощь журнала «Компьютер-Прайс», который обеспечил информационную поддержку турнира.

В следующем выпуске журнала читайте продолжение отчета о III-м Северо-западном турнире по Heroes III.

Lord Dieter (Wirbelwind)

dieter@e-mail.ru

Краткий отчет о Третьем Северо-западном региональном турнире

по Heroes III: Shadow of Death в F.M.клубе.

Вторая часть

Статистика:

А сейчас рассмотрим один из самых интресных моментов – статистику игр за расы.

Замок

Победы
Поражения
 Всего игр
Баланс      Показатель успеха

Castle

6

10

16

-6

37,5%

Rampart
7

10

17

-3

41,1%

Tower

5

1

6

+4

83,3%

Inferno

0

4

4

-4

0%

Necropolis
7

5

12

+2

58,3%

Dungeon
2

7

9

-5

22,2%

Stronghold
8

5

13

+3

61,5%

Fortress
9

2

11

+7

81,8%

Сразу отметим, что традиционно популярные замки Rampart и Castle потерпели на этом турнире полное фиаско, потерпев по 10 поражений и одержав почти вдвое меньше побед. В лидерах – Stronghold и Fortress! Пусть вас это не удивляет: за болото нередко сражались лучшие игроки, что до варваров, то это не самый сложная в отстройке и развитии раса. В схватке двух начинающих игроков равного уровня победу одержит тот, кто сможет быстрее и лучше развится: статистика подсказывает, что Fortress и Stronghold в этом отношении более легкие замки, чем Dungeon, Rampart и Castle. Абсолютный провал Inferno (даже когда за него играл Horn) объясняется, вероятно, подборкой карт, где этот традиционно слабый, но быстрый замок неспособен реализовать себя. Сложный в отстройке и слабый в бою без магии, Dungeoun оказался не по силам начинающим игрокам и неизбежно проигрывал там, где встречались более-менее средние игроки. Tower – сильнейший по магии замок, к тому же один из лучших по монстрам, успех сопутствовал ему везде, где хватало ресурсов на карте. Однако количество партий, сыгранных за этот замок, не позволяет делать серьезные выводы из полученных резульатов. Necropolis был также неплох, как и на предыдущих турнирах. Практически все за победы андедов были одержаны средними игроками (победа же Антала в одной игре за андедов была сразу же уравновешена неудачей в другой, против Fortress и Лорда Дима, правда на карте LOM некроманты являются худшим выбором). При этом хочу отметить, что все игроки, игравшие за некромантов, знали, что и как надо делать.    

